INFORMATIKA

Célok és feladatok

A tarsadalom minden szférajaban megjelend szamitastechnika és az IKT gyors fejlodése olyan
infrastruktirat eredményez, amely lehetdévé teszi a tarsadalom szerkezetének az atalakitasat. Az
informacios tarsadalom az emberi egyiittélés j modja, ahol az informacid haldzatba szervezett
elGallitasa, tarolasa ... forgalmazasa, fogyasztasa fontos szerepet jatszik, kialakul a halozati gazdasag.
A tarsadalom régi alrendszerei is (j modon kezdenek miikddni. Folyamatosan né az informacios
termékek €s szolgaltatdsok gazdasaga, az informacio arava valik. Az informacios szektor egyre tobb
szamitogépet és munkaerot alkalmaz.

Napjainkban a tudas reformacioja is zajlik, az egyén ¢és a tudas viszonya megvaltozik. Az interneten
lényegében az egész emberi kultira, a tarsadalom minden szféraja reprezentalédik. Az internet
nyujtotta lehetéségeket felhasznalva az egyén és az informacié (az egyén és a tudas) kozvetlenebb
kapcsolatba keriil. A kommunikaci6 sebessége radikalisan felgyorsul. Megvaltozik az egyén
magatartasa is, kritikus és ért6 modon kell kozolnie, fogadnia és kezelnie az informaciot.

A mai iskolanak nevelni kell a tanulokat az informacids termékek és szolgaltatasok kritikus, etikus €s
érté befogadasara (fogyasztasara), hogy az IKT hasznalataval tudjanak tanulni, alkotni, dolgozni,
miivel6dni, kapcsolatot, kozosséget teremteni és szorakozni. Torekedni kell az érdeklédés felkeltésére
a kreativitas és a problémamegoldd gondolkodas fejlesztésére, hogy az informatika irant kiilondsen
fogékony fiatalok késdbb az informacids gazdasadgban, mint alkoté munkaerd dolgozhassanak.

Az informacios €s kommunikacios kultirat minden tanuld szamara hozzaférhetové kell tenni. Az
informatikai nevelésnek meg kell mutatnia, hogy a természetes €s a technikai kormyezet mellett 1étezik
a jelek, kodok, szoftverek virtualis kdrnyezete is (program, széveg, kép, mozgokép, hang ... ), amely
az emberiség praktikus, miiszaki, tudomanyos, mlivészi €s sok masféle informacioit "hordozza" ¢€s
megjeleniti. Az informatikaoktatas célja, hogy a tanulé6 mozogjon otthonosan ebben a kdrnyezetben.
Képes legyen a kiilonféle alkalmazasok kezelésének elsajatitasara, egyiittmiikodésre és a problémak,
feladatok megoldasara IKT eszkdzokkel.

Megvaltozik a pedagogus szerepe is: el6térbe keriil az informaciok kozotti eligazodast segitd,
tanacsado szerepe, az ismeretek birtokosabol és atadojabol a tudas navigatorava és a kompetenciak
fejlesztdjéveé valik. Az informatikai eszkdzok lehetdséget teremtenek az egyéni iitemi tanuldsra is.

Az informatikaoktatds alapfeladata a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése, de
informatikaoktatas célrendszere 6sszhangban van a kulcskompetenciakkal, mely magaba foglalja:

A tarsadalom informacios technolégidinak magabiztos és kritikus hasznalatat a munka, a
kommunikacié és a szabadid6 terén. Ez a kovetkezd készségeken, tevékenységeken alapul: az
informacié felismerése, keresése, értékelése, tarolasa, eldallitasa, bemutatasa és cseréje, tovabba
kommunikacié és haldzati egyiittmiikddés az interneten.

Az informacids technolégidk lehetéségeinek értését és hasznalatukhoz sziikséges képességet,
készséget a szOvegszerkesztés, tablazatkezelés, képszerkesztés, prezentacio, adatbazisok,
adattarolas, Internet-szolgaltatasok, elektronikus kommunikacié terén, a személyes és tarsadalmi
¢életben a tanulasban, a munkaban, a kutatasban és a szabadidoben. Az egyénnek ismernie kell az
informaci6 hitelességével, megbizhatosagaval és kritikus értékelésével kapcsolatos kérdéseket, az
etikai és jogi vonatkozasok alapjait.

A digitalis kommunikacié az anyanyelvi és idegen nyelvi kommunikécié kiterjesztésének
tekinthetd, — gyakran ,,digitalis irastudasnak” is nevezik — amennyiben magaban foglalja a
multimédias, hipermédias kommunikacidt és azt az ,,alkalmazdi vizualis-manualis nyelvtudast”,
amellyel, a szamitogéppel, illetve a szamitogépet hasznalva kommunikalunk. Az anyanyelvi
kommunikaciéo kompetenciaelemeit ki kell egésziteni a digitalis médiumok rutinos hasznalatanak
kompetenciaival: adatok, szovegek, tablazatok, diagramok, hangok és mozgdképek szerkesztése,
értelmezése, prezentalasa, kiilonféle alkalmazasokban és az interneten.

Az informatikaban fontos szerepet kap a matematikai kompetencia fejlesztése, azaz a
matematikai gondolkodas ¢és problémamegoldas fejlesztése, az algoritmusok alkalmazasanak
képessége, mindennapi problémak megoldasa és a vilag rendszereinek, folyamatainak informatikai
(szamitastechnikai) modellezése soran.



A természettudomanyos kompetencia készséget és képességet jelent arra, hogy ismeretek és
modszerek sokasaganak felhasznalasaval magyarazzuk, és el6re jelezzilk a természeti
folyamatokat, illetve a rendszerek mozgasat, tulajdonsagait. A korszerli szamitogépek és modellek
alkalmazasaval korabban elképzelhetetlen mennyiségli szdmitast lehet rovid id6 alatt elvégezni.
Ezzel a természettudomanyos és miiszaki modellezés magasabb szintre 1épett. Az informatikai-
szamitastechnikai kompetencia itt kapcsoldodik szorosan a matematikai és a természettudomanyos
kompetencidhoz. A természettudomanyos és miiszaki-technikai kompetencia magaban foglalja a
kételkedd, kritikus és kivancsi attitlidot, a megismerés és konstrudlas iranti vagyat, valamint a
biztonsaggal és fenntarthatosaggal kapcsolatos etikai kérdések iranti érdeklodést is.

Az informatika gyakorlatorientalt tantargy, ami nem csak azt jelenti, hogy jelent0s a szamitogépes
gyakorlati tevékenység, hanem azt is, hogy a feladatok zome a hétkéznapi élettel, a kdzosségi,
iskolai és csaladi életvitellel, a munkaval, alkotassal €s tanulassal kapcsolatos. Mindez kitiing
lehetéséget teremt a szocialis és allampolgari kompetenciak fejlesztésére. Az IKT eszk6zok
gyakori hasznalata megkoveteli, hogy az egyén rendelkezzen a bioldgiai és mentalis egészség
megorzésének képességével, ugyanis a tulzott informatikai eszkdzhasznalat egészségkarositd és
fliggdséget okozhat. Az internet soha nem latott mértékben lehetové teszi mas tarsadalmak és
kultarak megismerését és elismerését, ezzel hozzajarul a globalizacidhoz és az allampolgari
kompetencia fejlesztéséhez. Az informacié nyilvanossa valdsa lehetéséget ad a demokracia
erositésére.

Az informatikaoktatas hozzjarul az allampolgari kompetencia fejlesztésé¢hez, amennyiben kiilon
foglalkozik az informatika kultartorténetével és az informacios tarsadalommal, kiemelve az
informatika jogi és etikai vonatkozasait. Az informatikai kompetencidk sziikségesek a munka
vilaganak szinte minden informaciokezelést és szellemi tevékenységet igénylo teriiletén.

Az informatikaoktatas elésegiti a kezdeményezoképesség és a vallalkozoi kompetencia tudatos
fejlesztését is. A gyakorlati feladatok megoldasa soran olyan készségeket és képességeket fejleszt,
mint a tervezés, szervezes, iranyitas, elemzés, kommunikalas, a tapasztalatok értékelése, egyénileg
és csapatban torténé munkavégzés. Az informatikaoktatas tag lehetdségeket teremt az innovativ és
kreativ problémamegoldasra.

Az informacids termékek alkotasa, tervezése és gyartasa soran fontos szempont a md, illetve a
dokumentum esztétikai megjelenése és kifejezoképessége. Az informatikaoktatds az esztétikai-
miivészeti tudatossag és kifejezoképesség kompetenciafejlesztésének egyik korszeri tertilete.

Az iskolai szamitogépes halozat, az internet és a konyvtar forraskozpontként térténd felhasznalasaval
fejleszteni kell az Onmiveléshez sziikséges attitidoket, képességeket ¢és tanuldsi technikakat. A
konyvtari informatikanak fel kell készitenie a tanuldkat az informaciok elérésére, kritikus
kivalasztasara, feldolgozéasara és kozlésére. Cél az iskolai és mas tipusti konyvtarakban a konyvtari
eszkozokkel végzett tevékenységek gyakoroltatasa, tudatos és biztos hasznaldi magatartas kialakitasa
is. Mindehhez azonban nem elég az informatika tantargy. A tanuloknak ismerniiik és hasznalniuk kell
az informatikai eszkozoket a kiilonbozd orakon és a felkésziiléstik sordn is.

A hatékony és 6nallo tanulast nagymértékben segitheti az informatika azzal, hogy 0j eszk6zoket ad a
keziinkbe: altalanos és specialis alkalmazasok, elektronikus tananyagok, e-konyvek, internetes
adatbazisok, multimédia oktatoprogramok, valamint elektronikus oktatastechnikai eszkdzok
(projektor, interaktiv tabla ...). A hatékony tanulas fel is tételezi, hogy rendelkeziink megfeleld
digitalis kompetenciaval, ismerjiik és tudjuk hasznalni a fenti eszkdzoket. Az informatikai eszk6zok
segitik a motivacié és az Osszpontositott figyelem folyamatos fenntartasat, ezért is alkalmasak a
legtobb tantargy tanulasara.

A tantargy célja hogy megismertesse az informatika eszkozeit, modszereit és fogalmait, amelyek
lehetévé teszik a tanulok helyes informatikai szemléletének kialakitasat, tudasuknak, digitalis
kompetenciajuk fejlesztését, alkalmazasat mas tantargyakban, késébbi tanulmanyaikban, a mindennapi
¢életben, a szorakozdsban ¢és a munkaban. Fontos, hogy a tanuloknak sikerélményiik legyen az
informatikadrakon, és megfelelé motivaltsaggal torekedjenck ismereteik folyamatos megujitasara. Cél
olyan attitid kialakitasa, hogy az egyén érezze, képes tevékenyen bekapcsolodni az egész vilagra
kiterjedd informaciods tarsadalomba.



Fejlesztési kovetelmények

A tanulo ismerje meg és tartsa be a szamitogépes és az oktatasban el6forduld mas intelligens
informatikai eszkdzokkel végzendé munka szabalyait, kiilonos tekintettel a balesetek megel6zésére.
Sajatitsa el a szamitogép-kezelés alapjait, felhasznal6i szinten tudja kezelni a szamitogépet €s
perifériait. Legyen képes a szamitogéppel és mas intelligens informatikai eszkézokkel valo
kommunikaciéra (interaktiv kapcsolat tartasara). Tudja alkalmazni az operacids rendszer és a
segédprogramok szolgaltatasait. Tartsa be a program- és adatvédelem szabalyait. Szerezzen jartassagot
az informatikai eszk6zok ¢és informacidhordozok hasznalatdban. Ismerje a hasznalt informatikai
eszkozok miikodési elveit.

Legyen képes a kiilonboz6 formakban megjelend adatokat felismerni; tudjon adatot kiilonféle
formakban megjeleniteni, szemléltetni, vizsgalni. Ismerje az alapveté dokumentumformakat, ezeket
legyen képes megvalositani, legyen igénye a mondanivald lényegét tiikroz6 esztétikus kiilalak
kialakitasara, kiilonb6z6 forméaban valé megjelenitésére. Tudjon kezelni és szerkeszteni multimédias
dokumentumokat. Szerezzen tapasztalatokat az adatok kiilonféle formainak (széveges, hangzd, képi)
egyiittes kezelésében, tudjon adatokat megkeresni, elérni adatbazisbol, szamitogépes haldzatbol.
Tudjon oktatoprogramokat hasznalni.

Legyen képes egy probléma megoldasahoz kivalasztani az altala ismert eszkdzok, programok,
alkalmazasok és modszerek koziil a megfelelot.

Legyen képes kiilonféle forméakban megfogalmazni a kornyezetében, az iskolaban el6fordulo
tevékenységek algoritmizalhatd részeit. Helyesen hasznalja a logika bizonyos elemeit A
problémamegoldas soran ismerje fel az adatok kozotti osszefiiggéseket. Ismerje fel az adatok és az
eredmények kapcsolatat. Egyszerli feladat megoldasahoz legyen képes algoritmust késziteni, és az
algoritmust megvaldsitani szamitogépen, értelmezni a programok altal szolgaltatott valaszokat.

A tanul6 ismerje a kdzvetett (technikai) kommunikacié modelljét és néhany eszkdzét. Legyen jartas a
halézat alapszolgaltatasainak ©nalldé hasznalataban. Tudjon adatokat megkeresni, letOlteni ¢és
elhelyezni az interneten. Tudjon kapcsolatot teremteni masokkal a haldzat révén: csoportos
kommunikacios formak, elektronikus levelezés. Tudja hasznalni a mobilkommunikacio lehetdségeit.

Legyen tajékozott a média (internet, televizio, radid) szerepérdl. Ismerje a hagyomanyos médiumok
elektronikus megfelel6it (példaul elektronikus konyv, folydirat, zene). Ismerje ¢és hasznalja az
internetes portalokat, digitalis fényképezést, a multimédiat. Ismerkedjen az j médiumokkal (virtualis
valosag, interaktiv média). Tudjon hasznalni médiainformatikai eszkozoket a tanulasi folyamatban és
a szabadidos tevékenységben.

A tanulé ismerkedjen meg a szamitastechnika torténetével, a mai informatika alkalmazasaival és
fejlodési iranyaival. Ismerje meg és értékelje a magyar tudosok szerepét, tevékenységét a vilag
informatikai kultirajanak fejlédésében.

Tanulmanyozza az informatika tarsadalmi szerepét, az informacios tarsadalom fobb jellemzoit, az
ujonnan felmeriil6 pszichologiai és szocialis kérdéseket. Ismerje a programok és adatok hasznalatanak
jogi és etikai alapjait (szerzOi jog, személyes adatok, hitelesség). Legyen tudatdban a thlzott
informatikai eszkozhasznalat egészségkarositd és a személyiségre karos hatasainak (pl. jaték-
fligglség, gerinc vagy a szem karosodasa). Legyen tajékozott az e-kereskedelemrdl. Tudjon terméket
és szolgaltatast interneten rendelni, illetve vasarolni.

A tanulé rendszeresen hasznalja az iskolai konyvtarat, mint informacids-tanulasi forraskézpontot,
vegye igénybe szolgaltatasait. Alkalmazza a konyvtarhasznalat szabalyait, informatikai eszkdztudasat,
¢és a megfeleld viselkedés normait. Ismeretei bovitéséhez, tanulasi feladataihoz szerezzen jartassagot a
konyv- és médiatar, az internet és az elektronikus konyvtar hasznalatdban. Feladatai megoldasahoz
rendszeresen hasznalja a folyodiratokat, lexikonokat, szotarakat, kézikdnyveket, az ismeretterjesztd
irodalmat, a kiilonb6z6 médiumokat, valamint az interaktiv multimédiat. A dokumentumtipusok
ismeretében legyen képes azok ©Onallo hasznalatara. Ismerje a konyvtartipusokat, a kézikonyvtar
informalodasban betoltott szerepét. Tudjon kiillonb6zé szempontok szerint dokumentumokat keresni
nyilvantartasokban, a konyvtar adatbazisaiban, katalogusaiban. Tudjon forrast és informaciot keresni a
tajékoztatd eszkoznek megfeleld keresési modszerek alkalmazasaval. Tudjon a dokumentumokbol
idézni, és a forrasokra szabalyosan, etikusan hivatkozni. Tudjon feladata megoldasardl beszamolni a
kiilonb6z6 forrasokbol szerzett informaciok elemzése és feldolgozasa alapjan.



9. évfolyam

Fejlesztési feladatok

TEMAKOROK

TARTALMAK

BELEPO TEVEKENYSEGEK

Az informatikai eszkozok haszndlata

Hardver- és
szoftverkornyezet
168/1.1/1142-06
168/1.2/1142-06

Ergondmiailag megfeleld szamitogépes
munkakornyezet.

A Neumann-elvii szamitogépek
felépitése.

A szamitogép és kiilonféle perifériai.

A szamitogépterem rendje, a gépek
balesetmentes hasznalata. Az informatikai
kornyezet tudatos alakitasa.

A perifériak helyes hasznalata. Adott
informatikai eszkdzok kezelésének
gyakorlasa.

Az operaciés
rendszer €s
kornyezete
168/1.3/1142-06
168/1.4/1142-06

Az operacids rendszer, a szamitogépes
halézat és a segédprogramok
szolgaltatasai. A halézatok felépitése.
Adatbiztonsag és a kartékony
programok. Szervizmiiveletek.

Be- és kilépés az iskolai halozatba. A
szamitogépes haldzat szolgaltatasainak
hasznalata. Szoftverek, adatok etikus
hasznalata. Problémamegoldashoz a hardver-
¢s a szoftvereszkoz tudatos valasztasa.

Infokommunikdcio

Kommunikacio az
interneten
168/1.10/1142-06

Az elektronikus levelezés
szolgaltatasai. Levelezolistak.
Kozhasznl adatbazisok az interneten.
Hasznos webhelyek. Céltudatos
informaciokeresés az interneten,
részletes keresés, szlir6k. Térképek az
interneten. Multimédias anyagok
keresése és alkalmazasa. Csoportos
kommunikécios formak (forum,
csevegés, telefonalas...).

Levelez6 program specialis beallitasainak
alkalmazasa. Levelez6listak hasznalata.
Keresés az adatbazisokban. Bongészés és
Osszetett keresés az interneten. Képek és
multimédids anyagok keresése €s
felhasznalasa. Térképek hasznalata a
vilaghalon. Forumok hasznalata. Csevegeés,
telefonalés az interneten.

Tranzakciok az
interneten

Vasarlas, rendelés, ligyintézés az
interneten €s/vagy mobilon, telefonon.

Ugyintézés interneten. Termékek és
szolgaltatasok rendelése és vasarlasa.

Publikacio az
interneten

Adatok, dokumentumok elhelyezése
megfeleld formatumban az interneten.

Weboldalak, kisebb webhelyek publikalasa
az interneten, webfejlesztd vagy ftp. program
alkalmazasaval.

Prezentacid készités
168/1.9/1142-06

Prezentacios dokumentumok felépitése,
sablonok. Szovegbevitel. Képek,
mozgoképek. Rajzok. Animaciok.
Tablazatok, diagramok. Vetités,
interaktivitas.

Esztétikus, dinamikus és interaktiv bemutato
tervezése a tartalom, forma és mukodés
szempontjabol. Bemutatok, elektronikus
falinjsagok létrehozasa. Bemutatok
szerkesztése. Bemutatok vetitése és
kisel6adasok megtartasa.

Médiainformatika

Meédiainformatika A hagyomanyos médiak digitalis Internetes portalok latogatasa: tévé, radio,
valtozatai az interneten. E-konyvek, ujsag. Elektronikus konyv kezelése, olvasasa.
portalok. Virtualis valosag Virtualis valosag hasznalata.
alkalmazésok.

Konyvtarinformatika

Konyvtarinformatika | Konyvtarak torténete. Konyvtarak Kutatasok és kiseldadasok, bemutatok a

tipusai és szolgaltatisaik. A konyvtari
médiumok, dokumentumok
csoportositasa. Katalogusok és
tajékoztatd eszkdzok. Forras- és
informaciokeresés. Konyvtari
médiumok hasznalata a tanulasban.

konyvtarak kulturtorténetébol. A kdnyvtari
szolgaltatasok megismerése. Megadott
miuvek keresése és tematikus gylijtémunka a
konyvtar allomanyaban. Forras- és
informaciokeresés. A médiumok
megkiilonboztetése formai és hasznalati
jellemzdik, informacios értékiik alapjan.
Kiilonféle konyvtari médiumok hasznalata.




TEMAKOROK

TARTALMAK

BELEPO TEVEKENYSEGEK

Informatika-alkalmazoi ismeretek

Képszerkesztés és
grafika

Képszerkesztok fontosabb
szolgéltatasai. A digitalis szines képek
felépitése és formatumai, tipusai. A
rajzolés eszkozei. Képek vagasa és

retusalasa. Fények és szinek modositasa.

Transzformalas. Feliratok. Képek
nyomtatasa.

Rajzolo és képszerkeszt6 alkalmazasok
hasznalata. Konvertalas a kiilonb6z6
képformatumok kozott. A megfeleld
rajzeszkoz kivalasztasa. A rajzeszkozok €s a
szinek kezelése. Rajzok, abrak készitése.
Digitalis fényképek modositasa, nyomtatasa.
Rajzos-szoveges dokumentumok tervezése, az
elkészités szokasos menete.

Multimédias A multimédia elemei: szoveg, rajz, Multimédia dokumentumok készitése,
elemek fénykép, video, hang, animacio. szerkesztése. Hanganyagok ¢s mozgoképek
szerkesztése lejatszasa multimédia szamitégéppel.
Szovegszerkesztés | Egy szovegszerkesztd szolgaltatasai. Szdovegbevitel, gépelés, javitas, korrektura.

168/1.6/1142-06

Szovegbevitel, javitds, modositas.
Mentés és nyomtatds. Dokumentumok
formatumai. Karakterformazas.
Bekezdésformazas, oldalformazas.
Képek, objektumok beillesztése €s
formazasuk. Tabulatorok, hasabok.
Tablazatok formazasa. Korlevél.
Dokumentumtipusok.

Karakter szintii formazas. Bekezdések
formazéasa. Képek beillesztése, masolasa,
forméazasa. Tabulatorok alkalmazasa.
Tablazatok bevitele, formazasa. Korlevél
szerkesztése. Meghivo, kérvény, levél,
meghatalmazas, szerz6dés, névjegy ...
készitése. Osszetett dokumentumok alkotasa
leiras és minta utan vagy szabadon. Kész
dokumentum mentése, nyomtatasa.

Weblapok
szerkesztése

A web felépitése. Egy weblapszerkesztd
szolgéltatasai. Célszerl és esztétikus
webhelyek. Weblapok tulajdonsagai.
Szovegformazas. Képek tulajdonsagai
¢és formazasuk. Hivatkozasok
létrehozasa a weblapon. Tablazatok
tulajdonsagai. Tablazatok készitése,
formazasa. Dinamikus informaciok.

Hipertext dokumentumok 1étrehozésa és
hasznalata. Szoveget, képet tartalmazd
esztétikus weblapok készitése, formazasa.

Hivatkozasok rendszerének 1étrehozasa.
Tablazatok készitése weblapon.
Dinamikus objektumok elhelyezése a
weboldalon (animaciok, hangok,
mozgoképek).

A tovabbhaladas feltételei:

Ismerje a szamitogeép gyakori periféridinak funkcioit, tudja hasznalni azokat.

A tanul6 tudjon alapvet6 konyvtar és dllomanymiveleteket végezni a szamitogépen.

Hasznalja a leggyakoribb helyi és tavhalozati kommunikacios lehetéségeket.

Tudjon adatbazisban keresni az interneten.

Ismerjen rajzolo-képszerkeszté alkalmazast. Tudjon rajzolni, képet modositani, dokumentumban

felhasznalni.

Tudjon néhany diabol allé esztétikus és tartalmas bemutatot késziteni és levetiteni.

Tudjon multimédia hanganyagot, mozgoképet lejatszani.

Ismerje a konyvtartipusokat. Ismerje a konyvtari médiumokat, dokumentumokat és hasznalja az
iskolai konyvtar alapvetd szolgaltatasait. Legyen képes tajékozodni a konyvtar tér- és
allomanyszerkezetében. Tudjon forrasokat keresni a konyvtar kataldgusaiban.

Onalléan tudjon minta és leiras alapjan szdveges dokumentumot szerkeszteni.

A tanuld tudjon egyszeri weboldalt

hiperhivatkozast elhelyezni weblapon.

szerkeszteni

webszerkeszté alkalmazassal. Tudjon
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Fejlesztési feladatok
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Infokommunikdcio

Az informacid és
az adat

Az informdcid és az adat. Az analog és a
digitalis jel. Titkosiras és a kod. Kettes
szamrendszer. Szamok ¢és karakterek
kodolasa. Kép- és hangkodolas. Logikai
miiveletek.

Informaciodatvitel modellje. A mobil
korszerti szolgaltatasai.

Az informdcio, az adat, az adatmennyiség
fogalmak helyes hasznalata. Az analdg és a
digitalis jel egymasba alakithatosaganak
megértése. Titkosirasok készitése, megfejtése,
kodolas. Szamok atvaltasa a kettes, tizes és
tizenhatos szadmrendszerek kdzott a kalkulator
hasznalataval. Karakterek kodolasa. Logikai
miiveletek végzése. A mobiltelefon korszeri
szolgaltatasainak hasznalata.

Az informatikai eszkozok

Hardver kornyezet

A szamitogép ¢és kiilonféle perifériai.
Egyes informatikai eszkdzok
miikodésének fizikai, elektronikai alapjai.

Az eszkdzok miikodési elvének megértése.

Informatika-alkalmazoi ismeretek

Szovegszerkesztés
168/1.6/1142-06

Stilusok, sablonok hasznalata. Korlevél.
Dokumentumtipusok.

Korlevél szerkesztése kiils6 adatforras
alapjan. Osszetett dokumentumok alkotésa.

Tablazatkezelés
168/1.7/1142-06

A tablazatkezelGk szolgaltatasai. A
tablazatok felépitése, alapfogalmak.
Adattipusok és formatumok.
Hivatkozasok, miiveletek, képletek.
Képletek és adatok masolasa,
hivatkozasok. Rendezés. Tablazat
formazasa. Kiilonféle fiiggvények
hasznalata. Diagramkeészités,
grafikonkészités. Logikai miiveletek és
fiiggvények. Keres6fliggvények.

Tablazatkezeldvel megoldhato feladatok
attekintése. Adatok csoportositasa,
értelmezése. A feladatmegoldashoz sziikséges
tablazatok, adattipusok tervezése. Adatok
bevitele a tdblazatba. Miiveletek, képletek,
fliggvények alkalmazésa. Tablazatok
formazasa, diagramok készitése. Tantargyi
feladatok megoldasa. Fliggvények abrazolasa.
Adatok grafikus abrazolasa, statisztikai
jellemzok kiszamolasa, kdvetkeztetések
levonasa. Téablazat 6nallé megtervezése
szoveges feladat alapjan. Esztétikus
tablazatok készitése.

Adatbazis-kezelés
168/1.8/1142-06

Adatbéazismodellek, alapfogalmak. Az
adatbazis-kezel6 szolgaltatasai. Adatbazis
tervezése. Tablak létrehozasa. Urlapok,
interaktiv adatkezelés. Adattablak kdzotti
kapcsolatok. Sziirés, keresés, rendezés,
Osszesités. Lekérdezések. Jelentés
készitése, nyomtatasa.

Térinformatikai adatbazisok.

Adattabla, mez0, rekord, kulcsmez0,
allomany fogalmak értése, helyes hasznalata.
Adattipusok hasznalata. Adatok tarolasahoz
egyszeri adatbazis tervezése ¢s kialakitasa.
Adattablék létrehozasa. Urlapok hasznélata.
Kapcsolatok kialakitasa. Lekérdezések.
Jelentés készitése. Relacios adatbazis
alapszintii kezelése.

Térinformatikai adatbazisok: térképek, térképi
keresok, utvonalkeresék hasznalata a
gyakorlatban.

A tovabbhaladas feltételei:

A tanul6 ismerje az adat, informacio6 és kod fogalmat.

Képes legyen egyszerti logikai feladatokat megoldani.

Ismerje a tablazatkezelés alapfogalmait és tudjon egyszeri tablazatokat szerkeszteni, benne

egyszeri képletekkel szamitasokat végezni.

Osszefiiggéseket diagramon megjeleniteni.

Tudjon miveleteket tablazatban végezni, ¢és

A tanuld tudjon informaciot keresni, megjeleniteni adatbazisban. Tudjon adattablat feltdlteni
megfeleld adatokkal. Képes legyen adatbazisban egyszerii lekérdezést végrehajtani.
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Infotechnolégia
Algoritmizalas, Algoritmusok a gyakorlatban. Hétkoznapi algoritmusok leirasa. Adott
adatmodellezés Algoritmusok leirasa altaldnos feladat megoldasadhoz algoritmus

eszkozokkel. Programozasi nyelvek és a
programok.

tervezése. A sziikséges adatok és
eredmények megtervezése.

Programozasi nyelv

Egy fejleszt6 rendszer hasznalata. Elemi
adattipusok. Konstansok és valtozok.
Adatok bevitele, tarolasa és megjelenitése,
kozlése. Képletek, fiiggvények hasznalata.
Feltételes elagazasok. Ciklusok tipusai.
Osszetett adattipusok, tdmbok.
Tipusalgoritmusok. A programkészités
1épései.

Elemi és dsszetett adatok, képletek és
fiiggvények hasznalata. Elagazasok és
ciklusok alkalmazasa. Fejleszt6 rendszer
hasznalata. Tipusalgoritmusok
alkalmazasa életszerti, gyakorlati feladatok
megoldasaval (Osszegzés, keresés,
megszamlalas, rendezés.)

A kész program tesztelése €s alkalmazasa.

Folyamatok és

Problémak megoldasa szamitogépes

Egyszerti modellek megismerése vagy

rendszerek modellekkel. fejlesztése, ,kisérletezés” a modellekkel.
modellezése Az eredmények megfogalmazasa.
Problémamegoldas Informatikai eszk6zok és modszerek Problémamegoldo tevékenység tervezése.

kivélasztasa és komplex alkalmazasa.
Tantargyi €s iskolai problémak, feladatok
megoldasa. Szamitdgéppel irdnyitott vagy
intelligens rendszerek.

Problémak megoldasa egyénileg vagy
csoportban. Kooperativ munkak,
projektek. Intelligens eszkozok, robotok
és/vagy virtualis eszkdzok szabalyozasa,
tanitasa, iranyitasa.

Informatika-alkalmazoi ismeretek

Alkalmazasok
168/1.5/1142-06

Alkalmazasok kozotti adatcsere
lehetdsége.

Alkalmazoi szoftverek kombinalt
hasznalata. E16z6 években tanult ismeretek
elmélyitése.

Specialis feladatok megoldasa.

Informadcios tarsadalom

Az informatika
fejlodéstorténete
168/1.1/1142-06
168/1.2/1142-06

Informacios korszakok a torténelemben. A
szamitastechnika torténete. Az internet és
az IKT forradalma. Fejlodési trendek, a
robotok. Az IKT veszélyei a
személyiségre és az egészségre.

Kutatomunkak és dolgozatok,
prezentaciok, weblapok irasa és/vagy
bemutatasa, eléadasa az informatika
torténetének egy-egy érdekes eszkdzérdl
vagy technologidjarol.

Az informacios
tarsadalomrol

168/1.1/1142-06
168/1.2/1142-06

Az informacios tudastarsadalom jellemzai.

A gazdasag, a kdrnyezet, a kultura és a
személyiség az informacios
tarsadalomban.

Az informacio (adat, tudas, felfedezés,
szabadalom, taldlmany, szerz6i mi ...)
mint termék, szolgaltatas és aru.

A jellemzok megvitatasa, Osszevetése a
legujabb adatokkal. Az elektronikus
demokracia osztaly- vagy iskolaszintii
Kiprobalasa”, és/vagy tarsadalmi méretii
esélyeinek megyvitatasa.

Az informdcio és a tudas mint érték.

Etika és jog
168/1.1/1142-06
168/1.2/1142-06

A szoftverek csoportositasa a felhasznaloi
jog szerint. A szellemi termékek védelme,
felhasznalasa és a szerzoi jog. Alapvetd
viselkedési, publikalasi szabalyok. A
szabad felhasznalas kore.

Konkrét szoftverek csoportositasa.
Licencszerzédések tanulmanyozasa,
szovegértése. A szerzoi és a szabadalmi
jogbol idézett szovegek tanulmanyozasa,
megeértése.

Adatvédelem. Az
informacio
megbizhatosaga.
168/1.1/1142-06
168/1.2/1142-06

Adataink védelme. Az adatok hitelessége.
Az informaci6 és a tudas megbizhatosaga.
Az internetes forrasok megbizhatosaga.

Adatok csoportositasa az értékiik és a
sziikséges védelem szerint. Hagyomanyos
és elektronikus hitelesités.

A média informacidinak megbizhatosaga,
az ,,elhallgatott” informacio szerepe.
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Konyvtarinformatika
Konyvtar Az iskolai konyvtar informacios rendszere. A konyvtari informacids rendszer
Elektronikus konyvtar, internetes adatbazisok felhasznalasa a tanulasban. A
hasznalata. Digitalis konyvtari médiumok. problémahelyzetnek megfeleld
Katalogusok és tajékoztatd eszkdzok. Forras- és tajékoztatd eszkdzok kivalasztasa és
informaciokeresés. Forrasfelhasznalas. hasznalata.
A médiumok tartalmi hitelességének,
formai esztétikai értékének megitélése.

A tovabbhaladas feltételei:

A tanul6 tudjon értelmezni alapvetd algoritmusokat. Legyen képes egyszerii elagazast €s ciklust
tartalmazo algoritmust leirni és értelmezni.

A tanuld legyen képes egyszerii feladat megoldasahoz algoritmust tervezni, leirni, kodolni,
szamitogépen futtatni és az eredményt értelmezni.

A tanuld ismerje az informacids tarsadalom legfontosabb jellemzdit. Tudja, hogy a szellemi
termékeket a jog védi. Tudja, hogy a szoftvereket csak a licencben meghatarozott feltételekkel
szabad hasznalni (a copyleft kivételével).

A tanulo tudjon jegyzéket késziteni a megtalalt forrasokrol. Ismerje és kovesse a forrasfelhasznalas
szabalyait és etikai normait. Tudjon tajékozddni a kézhaszni informacios forrasokrdl. Legyen
képes a problémahelyzetnek megfelelo tajékoztatd eszkdzok kivalasztasara és hasznalatara.




Szempontok a tanulék teljesitményének értékeléséhez

Az informatika tanterv a tovabbhaladas feltételeiként azokat a tevékenységeket és kovetelményeket
irja eld, amelyek a tovabbi eredményes munkahoz nélkiilozhetetlenek. A tantervnek ez a része nem az
elégséges szintet rogziti, az fiigghet mas tényezoktol is.

Az informatika tantargy f0 feladata a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése. Az
ismeretk6zlésnél nagyobb sulyt kap a készség-, képességfejlesztés.

A mérés-értékelés olyan adatokat szolgaltat, amelyek elemzése felhivja a figyelmet a hibakra, a
hianyossagokra ¢és lehetséget teremt a korrigalasra. A tanulast segité diagnosztikus értékelés ugy
hatékony, ha megadjuk a javitds lehetdségét, hiszen legfébb feladatunk a tanuld informatikai
kompetenciainak fejlesztése. Ez az értékelés a tanulasi folyamat irdnyitasanak eszkoze, nem a tanulok
mindsitése. Ezzel szemben a végso jegynek az informatika tudésszintet kell tiikroznie.

A teljesitmény értékelésnél alkalmazott modszerek:
A tanulok szamonkérése, értékelése €s onértékelése irasbeli, gyakorlati és szobeli modon, vagy hazi
dolgozat megoldasaval torténik.
frasbeli munka lehet
az ismereteket vagy a problémamegoldast ellenérz6 dolgozat;
nagyobb otthoni vagy konyvtari munkara épit6 hazi dolgozat;
témazaro elméleti feladatlap.
Az informatika tantargy az eszkdzok gyakorlati hasznalatara helyezi a hangsulyt, ezért:

gyakran szerepeltetjiik a (szamitogéppel, ill. egyéb informatikai eszkdzokkel megoldando)
gyakorlati feladatokat — a gyakorlat sz¢ itt a kiilonféle szoftverek (eszkozok, rendszerek)
hasznalatara, kezelésére utal;

a tanuloknak legtobbszor gyakorlati feladatokat kell megoldaniuk az operacids rendszert és a
kiilonb6z6 alkalmazasokat hasznalva — egyénileg vagy csoportban egylittmiikodve
Szobeli felelet lehet
egy-egy kérdésre adott valasz;
kiselGadas;
beszamolo valamely Osszetett feladat megoldasarol.
A hazi feladatok csak szorgalmi vagy nem rendszeres feladatok — mivel nem minden tanuldonak van
szamitogépe;
Komplex informatikai problémak megoldasara jol hasznalhatd a projekt modszer — itt javasolt a
csoportmunka, amelynek soran a tanulok ©nalld6 munkavégzéssel oldanak meg komplex

feladatokat, a tanultakat a gyakorlatban alkalmazzak, és a gyakorlati problémamegoldas tovabb
motivalja 6ket a megismerésre.

Szempontok a feladatok osszeallitasahoz:

Fontos, hogy elegend6 id6 alljon rendelkezésre a feladatsor megoldasahoz.

A feladat megoldasahoz mas szaktargyi tudast és készséget, vagy egyéb ismeretet csak minimalis
mértékben hasznalunk — ha hasznalunk, akkor azt kell6 alapossdggal ismertetjiik, értelmezziik.
(Kivételt képeznek a tudatosan valasztott tantargykozi komplex feladatok.)

A feladatok az orai gyakorlathoz igazodnak, de adunk olyan feladatot is, amely a tehetségesebb és
gyakorlottabb tanuloknak szol.

A feladatlapok kell6 szamban tartalmaznak egyszer(i, az adott téma alapvetd ismereteire épitd,
begyakorolt rutinfeladatot. Ezeket a feladatokat az érdekl6dd, szorgalmas, am az informatika irant
nem tul fogékony tanulok is sikeresen megoldjak, igy elkeriilhetok a felesleges kudarcélmények.

Minden feladatnal {igyelink arra, hogy egyértelmiick, pontosak legyenek az utasitasok.
Kovetkezetesen hasznaljuk a fogalmakat és a konvencidkat. Csak azt szabad értékelni, amit a
feladat egyértelmiien kér (el6ir). Amit a feladat kérdez, azt viszont mindenképpen értékelni kell.



